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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Kod kierunku: 1

NAZWA PRZEDMIOTU

Inzynierskie programy komputerowe CAD 3D + elementy BIM

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

Engineering computer softwares: CAD 3D + BIM elements

KoD PRZEDMIOTU

WIS B olIS C1 16/17

KATEGORIA PRZEDMIOTU

Przedmioty kierunkowe

LiczBa PUNKTOW ECTS

2.00

SEMESTRY

1

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
1 6 0 0 24 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Nabycie umiejetnosci postugiwania sie programami komputerowymi stuzacymi do projektowania obiektdw
inzynieryjnych w technice 3D oraz zarzadzania strukturami projektu

Cel 2 Nabycie podstawowych umiejetnosci postugiwania sie programem AutoCAD Civil 3D w zakresie inzynierii

Srodowiska,

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Znajomosé srodowiska programoéow CAD

2 Podstawowa wiedza z zakresu konstrukcji, projektowania i tworzenia dokumentacji technicznej w budownictwie

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Uczestnik zna zalozenia programu AutoCAD Civil 3D, zna zasady pracy w programie oraz zasady
licencjonowania i korzystania z programu

EK2 Umiejetnosci Potrafi dostosowad interfejs do pracy w aplikacji. Potrafi otwieraé¢ i zamykaé rysunek. Potrafi
przelaczaé sie pomiedzy otwartymi rysunkami.

EK3 Umiejetnosci Uczestnik potrafi utworzy¢ rysunek z wykorzystaniem wskazanego pliku szablonu. Potrafi
okresli¢ jednostki rysunku i uktad wspotrzednych. Korzysta z dostepnych w programie obszaréw roboczych
oraz potrafi tworzy¢ wtasne. Korzysta ze wstazki oraz dostepnych palet. Uzywa dostepnych funkcji pomocy

EK4 Umiejetnosci Uczestnik posiada umiejetnosé tworzenia, edycji i modyfikacji punktéw oraz grupy punktow,
dodawania plikow punktow. Potrafi tworzyé, edytowaé i modyfikowaé style punktow i style etykiety punktow.
Korzysta z wlasciwosci punktow. Potrafi tworzyé, edytowaé i modyfikowaé zestawy kluczy opisow punktow

EK5 Umiejetnosci Uczestnik posiada umiejetnosé definiowania, edycji i modyfikacji réznych typoéw powierzchni.
Potrafi dodawaé roznego rodzaju dane do definicji powierzchni. Potrafi tworzy¢, edytowaé i modyfikowaé styl
powierzchni oraz styl etykiety powierzchni. Potrafi zastosowaé operacje poprawiajace jakosé zdefiniowanej
powierzchni. Potrafi przeprowadzaé¢ analizy powierzchni oraz dokonaé obliczen objetosci zaprojektowanej
powierzchni. Potrafi przypisywaé etykiety do powierzchni.

EK6 Umiejetnosci Uczestnik posiada umiejetnosé tworzenia i edycji linii charakterystycznych. Potrafi wykorzy-
sta¢ edytor geometrii oraz edytor rzednych do modyfikacji zaprojektowanej linii charakterystycznych.

EK7 Umiejetnosci Uczestnik posiada umiejetnosé tworzenia, edycji i modyfikacji skarpy. Potrafi wykorzystaé
dostepne w programie i tworzy¢ wlasne kryteria tworzenia skarp. Potrafi wykonaé obliczenia objetosci zapro-
jektowanej skarpy i wykorzysta¢ narzedzia objetosci do modyfikacji skarpy

EKS8 Umiejetnosci Uczestnik potrafi tworzy¢ dokumentacje koricowa. Potrafi wygenerowaé raporty koricowe dla
zaprojektowanych obiektow. Potrafi tworzy¢ automatyczne wydruki dla zaprojektowanych obiektow.

EK9 Umiejetnosci BiM

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKEAD

TEMATYKA ZAJEC LiczBA

Lp . B
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Omowienie srodowiska AutoCAD Civil 3D: - zapoznanie z dostepnoscia
W1 oprogramowania - instalacja oprogramowania Zrodla danych wejsciowych: - import 1
danych - przygotowanie danych

W2 Powierzchnie: - typy powierzchni - modyfikacje powierzchni 1
W3 Skarpy: - definicje - kryteria tworzenia 1
W4 BiM 3
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LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

K1

1. Wprowadzenie do srodowiska AutoCAD Civil 3D 2. Przygotowanie do pracy
2.1. Ustawienia obszaru roboczego. 2.2. Dostosowanie obszaru roboczego. 2.3.
Interfejs uzytkownika. 2.4. Ustawienia rysunku

K2

3. Punkty 3.1. Tworzenie punktéw. 3.2. Narzedzia tworzenia punktéow. 3.3.
Edycja punktow. 3.4. Wlasciwosci punktéow. 3.5. Tworzenie i edycja stylu
punktow oraz stylu etykiety punktéw. 3.6. Tworzenie zestawy kluczy opiséw.

K3

4. Powierzchnie 4.1. Tworzenie powierzchni. 4.2. Wtlasciwosci powierzchni. 4.3.

Edycja stylu powierzchni. 4.4. Dodawanie obwiedni do powierzchni. 4.5.
Dodawanie linii nieciggltosci do powierzchni. 4.6. Wygtadzanie powierzchni. 4.7.
Dodawanie obiektéw do powierzchni. 4.8. Naciaganie obrazu rastrowego na
powierzchnie. 4.9. Analiza obszaréw. 4.10. Analiza splywu wody. 4.11.
Dodawanie etykiet do powierzchni. 4.12. Obliczanie objetosci powierzchni.

K4

5. Linie charakterystyczne 5.1. Tworzenie linii charakterystycznych. 5.2.
Wtasciwosci linii charakterystycznych. 5.3. Edycja geometrii linii
charakterystycznych. 5.4. Edycja rzednych

K5

6. Skarpy 6.1. Tworzenie skarp. 6.2. Narzedzia tworzenia skarp. 6.3. Kryteria
tworzenia skarp. 6.4. Obliczanie objetosci skarpy.

K6

7. Dokumentacja koncowa. 7.1. Tworzenie raportéw koncowych 7.2. Tworzenie
ramek widoku. 7.3. Tworzenie arkuszy wydruku.

K7

BiM

12

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Cwiczenia laboratoryjne i projektowe

N2 Prezentacje multimedialne

N3 Konsultacje
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0
Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu 0
pracy studenta
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 100
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Projekt indywidualny

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Ocena z wykonanego projektu

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Oddany w terminie poprawnie wykonany projekt

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 Brak wiedzy dotyczacej zalozen i zasad pracy programie AutoCAD Civil 3D
NA OCENE 3.0 Uczestnik zna zalozenie programu AutoCAD Civil 3D
NA OCENE 3.5 Uczestnik zna zalozenie programu AutoCAD Civil 3D, zna zasady pracy
W programie
NA OCENE 4.0 Uczestnik zna zalozenie programu AuthAD Civil 3D, zna zasady pracy
w programie oraz zasady licencjonowania
NA OCENE 4.5 Uczestnik zna zatozenie programu AutoCAD Civil 3D, zna zasady pracy
k2 w programie oraz zasady licencjonowania i korzystanie z programu
NA OCENE 5.0 Pelna wiedza w zakresie przedstawionym na zajeciach
EFEKT KSZTALCENIA 2
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NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci postugiwania sie aplikacja

NaA OCENE 3.0 Potrafi dostosowaé interfejs do pracy w aplikacji.

NA OCENE 3.5 Potrafi dostosowaé interfejs do pracy w aplikacji. Potrafi otwieraé¢ i zamykac
rysunek.

NA OCENE 4.0 Potrafi dostosowaé interfejs do pracy w aplikacji. Potrafi otwieraé¢ i zamykac

rysunek. Potrafi tworzy¢ wlasne rysunki

Potrafi dostosowaé interfejs do pracy w aplikacji. Potrafi otwieraé¢ i zamykaé
NA OCENE 4.5 rysunek. Potrafi tworzy¢ wlasne rysunki. Potrafi przelaczaé sie pomiedzy
otwartymi rysunkami.

NA OCENE 5.0 Pelna biegtos¢ w zakresie przedstawionym na zajeciach

EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 Nie potrafi zarzadzaé¢ rysunkiem

Uczestnik potrafi utworzy¢ rysunek z wykorzystaniem wskazanego pliku

NA oceNg 3.0 szablonu. Korzysta ze wstazki oraz dostepnych palet.

Uczestnik potrafi utworzy¢ rysunek z wykorzystaniem wskazanego pliku
NA OCENE 3.5 szablonu. Potrafi okresli¢ jednostki rysunku i uktad wspotrzednych. Korzysta ze
wstazki oraz dostepnych palet.

Uczestnik potrafi utworzy¢ rysunek z wykorzystaniem wskazanego pliku
szablonu. Potrafi okresli¢ jednostki rysunku i uktad wspotrzednych. Korzysta

NA oceng 4.0 z dostepnych w programie obszaréw roboczych oraz potrafi tworzy¢ wlasne.
Korzysta ze wstazki oraz dostepnych palet.
Uczestnik potrafi utworzy¢ rysunek z wykorzystaniem wskazanego pliku
szablonu. Potrafi okresli¢ jednostki rysunku i uktad wspotrzednych. Korzysta
NA OCENE 4.5 . . .
z dostepnych w programie obszaréw roboczych oraz potrafi tworzy¢ wlasne.
Korzysta ze wstazki oraz dostepnych palet. Uzywa dostepnych funkcji pomocy
NA OCENE 5.0 Pelna biegtos¢é w zakresie przedstawionym na zajeciach
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Nie potrafi tworzy¢ i edytowaé¢ punktow
NA OCENE 3.0 Uczesjcr%lk PQSlada u{mej(gtnosc tworzenia, edycji i modyfikacji punktoéw. Korzysta
z wlasciwosci punktow.
Uczestnik posiada umiejetnosé tworzenia, edycji i modyfikacji punktéw oraz
NA OCENE 3.5 . . o ) . .
grupy punktow, dodawania plikéw punktow. Korzysta z wlasciwosci punktow.
Uczestnik posiada umiejetno$é tworzenia, edycji i modyfikacji punktéw oraz
NA OCENE 4.0 grupy punktoéw, dodawania plikéw punktow. Potrafi tworzy¢, edytowaé

i modyfikowaé style punktow i style etykiety punktow. Korzysta z wlasciwosci
punktow.
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Na

OCENE 4.5

Uczestnik posiada umiejetnosé tworzenia, edycji i modyfikacji punktéw oraz
grupy punktéw, dodawania plikéw punktow. Potrafi tworzy¢, edytowaé

i modyfikowaé style punktow i style etykiety punktow. Korzysta z wlasciwosci
punktow. Potrafi tworzy¢, edytowac i modyfikowaé zestawy kluczy opisow
punktow

Na

OCENE 5.0

Pelna biegtos¢ w zakresie przedstawionym na zajeciach

EFEKT KSZTALCENIA 5

Na

OCENE 2.0

Nie potrafi tworzy¢ i zarzadzaé¢ powierzchniami

Na

OCENE 3.0

Uczestnik posiada umiejetnosé definiowania, edycji i modyfikacji réznych typow
powierzchni. Potrafi dodawaé réznego rodzaju dane do definicji powierzchni.
Potrafi tworzy¢, edytowaé i modyfikowaé styl powierzchni oraz styl etykiety
powierzchni.

Na

OCENE 3.5

Uczestnik posiada umiejetno$é definiowania, edycji i modyfikacji réznych typow
powierzchni. Potrafi dodawaé r6znego rodzaju dane do definicji powierzchni.
Potrafi tworzy¢, edytowaé i modyfikowaé styl powierzchni oraz styl etykiety
powierzchni. Potrafi zastosowaé¢ operacje poprawiajace jako$¢ zdefiniowanej
powierzchni.

Na

OCENE 4.0

Uczestnik posiada umiejetnosé definiowania, edycji i modyfikacji roznych typow
powierzchni. Potrafi dodawaé réznego rodzaju dane do definicji powierzchni.
Potrafi tworzy¢, edytowaé i modyfikowaé styl powierzchni oraz styl etykiety
powierzchni. Potrafi zastosowaé¢ operacje poprawiajace jako$¢ zdefiniowane;j
powierzchni. Potrafi przeprowadzaé¢ analizy powierzchni oraz dokonaé obliczen
objetosci zaprojektowanej powierzchni.

Na

OCENE 4.5

Uczestnik posiada umiejetnosé definiowania, edycji i modyfikacji réznych typow
powierzchni. Potrafi dodawaé réznego rodzaju dane do definicji powierzchni.
Potrafi tworzy¢, edytowaé i modyfikowaé styl powierzchni oraz styl etykiety
powierzchni. Potrafi zastosowaé operacje poprawiajace jakos¢ zdefiniowanej
powierzchni. Potrafi przeprowadzaé¢ analizy powierzchni oraz dokonaé¢ obliczen
objetosci zaprojektowanej powierzchni. Potrafi przypisywaé etykiety do
powierzchni.

Na

OCENE 5.0

Pelna biegtos¢ w zakresie przedstawionym na zajeciach

EFEKT KSZTALCENIA 6

Na

OCENE 2.0

Nie potrafi tworzy¢ i zarzadzaé¢ liniami charakterystycznymi

Na

OCENE 3.0

Uczestnik posiada umiejetno$¢ tworzenia i edycji linii charakterystycznych.

Na

OCENE 3.5

Uczestnik posiada umiejetno$é¢ tworzenia i edycji linii charakterystycznych.
Potrafi wykorzystaé¢ edytor geometrii

Na

OCENE 4.0

Uczestnik posiada umiejetnosé¢ tworzenia i edycji linii charakterystycznych.
Potrafi wykorzysta¢ edytor geometrii oraz edytor rzednych do modyfikacji
zaprojektowanej linii charakterystycznych.

Na

OCENE 4.5

Pelna znajomos$é w zakresie przedstawionym na zajeciach
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NA OCENE 5.0 Pelna biegtos¢ w zakresie przedstawionym na zajeciach
EFEKT KSZTALCENIA 7
NA OCENE 2.0 Nie potrafi tworzy¢ i modyfikowaé skarp
NA OCENE 3.0 Uczestnik posiada umiejetnosé tworzenia, edycji i modyfikacji skarpy.
Uczestnik posiada umiejetnosé tworzenia, edycji i modyfikacji skarpy. Potrafi
NA OCENE 3.5 , - h . .
wykorzystaé¢ dostepne w programie i tworzyé¢ wlasne kryteria tworzenia skarp.
Uczestnik posiada umiejetnosé tworzenia, edycji i modyfikacji skarpy. Potrafi
NA OCENE 4.0 wykorzystaé¢ dostepne w programie i tworzy¢ wlasne kryteria tworzenia skarp.
Potrafi wykonaé¢ obliczenia objetosci zaprojektowanej skarpy
Uczestnik posiada umiejetnosé tworzenia, edycji i modyfikacji skarpy. Potrafi
NA OCENE 4.5 wykorzystaé¢ dostepne w programie i tworzy¢ wlasne kryteria tworzenia skarp.
k2 Potrafi wykonaé¢ obliczenia objetosci zaprojektowanej skarpy i wykorzystaé
narzedzia objetosci do modyfikacji skarpy
NA OCENE 5.0 Pelna bieglos¢ w zakresie przedstawionym na zajeciach
EFEKT KSZTALCENIA 8
NA OCENE 2.0 Nie potrafi tworzy¢ kontentacji konicowe;j
NA OCENE 3.0 Uczestnik potrafi tworzy¢ dokumentacje koiicowa.
NA OCENE 3.5 Uc’zestnlk potrafi tyvorzyc dokume.ntac,Jq koncowa. Potrafi wygenerowaé raporty
konicowe dla zaprojektowanych obiektow.
Uczestnik potrafi tworzy¢ dokumentacje konicowa. Potrafi wygenerowaé raporty
NA OCENE 4.0 konicowe dla zaprojektowanych obiektow. Potrafi tworzy¢ wydruki dla
zaprojektowanych obiektow.
Uczestnik potrafi tworzy¢ dokumentacje konicowa. Potrafi wygenerowaé raporty
NA OCENE 4.5 koncowe dla zaprojektowanych obiektow. Potrafi tworzy¢ automatyczne wydruki
dla zaprojektowanych obiektow.
NA OCENE 5.0 Pelna biegtos¢é w zakresie przedstawionym na zajeciach
EFEKT KSZTALCENIA 9
NA OCENE 2.0 Brak znajomosci BIM
NA OCENE 3.0 BIM
NA OCENE 3.5 BIM
NA OCENE 4.0 BIM
NA OCENE 4.5 BIM
NA OCENE 5.0 BIM
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10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE

PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK1

K2 W04
K2 W05
K2 WO07
K2 W08
K2 W10
K2 W11
K2 _U03
K2 U06
K2_U10
K2 K01
K2 K02
K2 K03
K2 K05
K2 KO8
K2 K09

Cel 1 Cel 2

W1 K1

N1 N2 N3

F1P1

EK2

K2 W04
K2 W05
K2 W07
K2 W10
K2 Wil
K2_U03
K2_U06
K2 _U10
K2 K01
K2 K02
K2 K03
K2 K05
K2 KO8
K2 K09

Cel 1 Cel 2

W1 K1

N1 N2 N3

F1P1
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EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE
PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK3

K2 W04
K2 W05
K2 Wo7
K2 W08
K2 W10
K2 Wil
K2_U03
K2_U06
K2 _U10
K2 K01
K2 K02
K2 K03
K2 K05
K2 K08
K2 K09

Cel 1 Cel 2

W1 K1

N1 N2 N3

F1P1

EK4

K2 W04
K2 W05
K2 W07
K2_ W08
K2 W10
K2 W11
K2 U03
K2 U06
K2 _U10
K2 K01
K2 K02
K2 K03
K2 K05
K2 KO8
K2 K09

Cel 1 Cel 2

W1 K1 K2

N1 N2 N3

F1P1

EKS5

K2 W04
K2_WO05
K2_ W07
K2_ W08
K2 W10
K2 Wil
K2_U03
K2_U06
K2 U10
K2 K01
K2 K02
K2_ K03
K2_KO05
K2 K08
K2 K09

Cel 1 Cel 2

W1 W2 K1 K2
K3

N1 N2 N3

F1P1
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EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE
PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK6

K2 W04
K2 W05
K2 Wo7
K2 W08
K2 W10
K2 Wil
K2_U03
K2_U06
K2 _U10
K2 K01
K2 K02
K2 K03
K2 K05
K2 K08
K2 K09

Cel 1 Cel 2

W1 W2 W3 K1
K2 K3 K4

N1 N2 N3

F1P1

EK7

K2 W04
K2 W05
K2 W07
K2_ W08
K2 W10
K2 W11
K2 U03
K2 U06
K2 _U10
K2 K01
K2 K02
K2 K03
K2 K05
K2 KO8
K2 K09

Cel 1 Cel 2

W1 W2 W3 K1
K2 K3 K4 K5

N1 N2 N3

F1P1

EKS

K2 W04
K2_WO05
K2_ W07
K2_ W08
K2 W10
K2 Wil
K2_U03
K2_U06
K2 U10
K2 K01
K2 K02
K2_ K03
K2_KO05
K2 K08
K2 K09

Cel 1 Cel 2

W1 W2 W3 K1
K2 K3 K4 K5 K6

N1 N2 N3

F1P1

Strona 10/11




P Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

ODNIESIENIE

DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO- p
EFEKT p CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

SPOSOBY OCENY

K2 W04
K2 W05
K2 Wo7
K2 W08
K2 W10
K2 Wil
K2_U03
EK9 K2 U06 Cel 1 Cel 2 W4 K7 N1 N2 N3 F1P1
K2 _U10
K2 K01
K2 K02
K2 K03
K2_KO05
K2 KO8
K2 K09
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Marek Bodziony (kontakt: Marek.Bodziony@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Marek BODZIONY (kontakt: Marek.Bodziony@iigw.pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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