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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Sieciowe systemy informacyjne

NAZWA PRZEDMIOTU

Network Information Systems
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIEIiK INFOR oIN PK27 16/17
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 6.00
SEMESTRY 6

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
6 15 0 0 15 15 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Poznanie podstawowych poje¢ z zakresu infrastruktury aplikacji WWW. Nabycie umiejetnosci stosowania
w praktyce technologii AJAX.

Cel 2 Poznanie frameworka Struts. Poznanie frameworka JavaServer Faces. Nabycie umiejetnosci stosowania fra-
meworkdw.

Kod archiwizacji: 005065B1
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Cel 3 Poznanie koncepcji i sposobow walidacji danych za pomoca frameworkéw. Poznanie frameworka Spring Web
MVC.

Cel 4 Poznanie koncepcji i sposobéw tworzenia ustug sieciowych (web-services). Nabycie umiejetnosci stosowania
ustug sieciowych w jezyku WS-BPEL.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOQCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Podstawy jezyka HTML.

2 Umiejetnos¢ programowania w jezyku Java.

3 Umiejetno$¢ programowania i stosowania technologii serwletow i JSP.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Znajomos¢ podstawowych pojeé z zakresu infrastruktury WWW w tym technologii AJAX.
EK2 Umiejetnosci Umiejetnos¢ projektowania stron WWW z zastosowaniem technologii AJAX.

EK3 Wiedza Znajomos¢ technologii Struts, JavaServer Faces, Spring Web MVC 1 ich zastosowania.
EK4 Umiejetnosci Umiejetnosé stosowania frameworkéw Struts, JavaServer Faces i Spring Web MVC.
EK5 Wiedza Znajomos¢ zasad tworzenia ustug sieciowych (Web-services) i ich zastosowania.

EK6 Umiejetnosci Umiejetnosé tworzenia ustug sieciowych i ich stosowania w jezyku WS-BPEL.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLADY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Wprowadzenie. Infrastruktura aplikacji WWW. 2
w2 Technologie AJAX, SJAX 1 XAJAX. 2
W3 Struts. 3
W4 JavaServer Faces (JSF). 3
W5 Spring Framework Web MVC. 2
W6 Web-services. WS-BPEL. 3
LABORATORIA KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Technologie AJAX, SJAX i XAJAX. 3
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LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K2 Struts. 3
K3 JavaServer Faces (JSF). 3
K4 Spring Framework Web MVC. 3
K5 Web-services i WS-BPEL. 3
PROJEKTY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 .Opracowa'nie zalozen funkcjonalnych dla projektu zadanego systemu 3
informacyjnego.
P2 Wybér technologii do realizacji poszczegolnych funkcji projektowanego systemu. 3
P3 Implementacja projektu. 6
P4 Testowanie i analiza projektu. 3

N1
N2
N3
N4
N5
N6

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

Wyktady

Cwiczenia laboratoryjne

Cwiczenia projektowe

Konsultacje

Dyskusja

Praca w grupach
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 45
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 5

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 30
Opracowanie wynikow 60
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 15
Przygotowanie sie do egzaminu 20
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 180
CALEGO NAKELADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne
F2 Projekt zespolowy
F3 Test

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

P2 Egzamin pisemny

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 Nieznajomosé podstawowych zagadnieni z zakresu infrastruktury WWW.
NA OCENE 3.0 Znajomos¢ pojeé: strona statyczna, dynamiczna, architektura 4-warstwowa,
MVC.
NA OCENE 3.5 Znajomosé zasad tworzenia aplikacji WWW opartych na architekturze MVC.
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Szczegbdlowa znajomosé zasad tworzenia aplikacji WWW opartych na

NA OCENE 4.0 architekturze MVC.
NA OCENE 4.5 tZer;:;ljr(l)OrT(;)gég z;;zi{ ‘.cworzenia zaawansowanych aplikacji WWW z wykorzystaniem
NA OCENE 5.0 Umiethgoéé identyfikacji i.lliorekty nieoptymalnych konstrukeji aplikacji WWW
korzystajacych z technologii AJAX.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 fizléhiaij;%trrjzi );cfvorzenia prostych aplikacji WWW korzystajacych
NA OCENE 3.0 EgnAi(;j(e-;tnoéé tworzenia prostych aplikacji WWW korzystajacych z technologii
NA OCENE 3.5 Umiejetnosé tworzenia aplikacji WWW korzystajacych z technologii AJAX.
NA OCENE 4.0 ;thlélctﬂrql‘i)rll;);i tj:v;)/iz}?lia zaawansowanych aplikacji WWW korzystajacych
NA OCENE 4.5 Ertrélc(ﬂg;rlls;cl tx;;z;niias ;Zz?;v'ansowanych aplikacji WWW korzystajacych
NA OCENE 5.0 Umiethr}oéé tworzenia opt}.f.malnych.i zaawansowanych aplikacji WWW
korzystajacych z technologii AJAX i SJAX.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Nieznajomosé technologii frameworkow.
NA OCENE 3.0 Zmajomosé zasad specyfikacji i tworzenia aplikacji opartych na technologii Struts.
NA OCENE 3.5 Znajomosé zasad walidacji danych w aplikacji opartych na technologii Struts.
NA OCENE 4.0 Znajomos¢ zasad specyfikacji i tworzenia aplikacji opartych na technologii JSF.
NA OCENE 4.5 Znajomosé zasad walidacji danych w aplikacji opartych na technologii JSF.
NA OCENE 5.0 \Z;/lezi;jol\r/?\c;écé' zasad specyfikacji i tworzenia aplikacji opartych na technologii Spring
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci tworzenia prostych aplikacji opartych na frameworkach.
NA OCENE 3.0 Umiejetnosé tworzenia prostych aplikacji opartych na technologii Struts.
NA OCENE 3.5 Umiejetnosé tworzenia zaawansowanych aplikacji opartych na technologii Struts.
NA OCENE 4.0 Umiejetnosé tworzenia prostych aplikacji opartych na technologii JSF.
NA OCENE 4.5 Umiejetnosé tworzenia zaawansowanych aplikacji opartych na technologii JSF.
NA OCENE 5.0 Umiejetnosé tworzenia zaawansowanych aplikacji opartych na technologii Spring

Web MVC.
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EFEKT KSZTALCENIA 5

NA OCENE 2.0 Nieznajomosé technologii Web-services.

NA OCENE 3.0 Zmajomosé zasad definicji i specyfikacji prostych ustug sieciowych.

NA OCENE 3.5 Znajomosé sposobow przetwarzania danych za pomoca ustug sieciowych.
NA OCENE 4.0 Znajomosé zasad definicji i specyfikacji prostych proceséw w jezyku BPEL.

NA OCENE 4.5

Znajomo$é zasad tworzenia i sposobow wywolywania ustug sieciowych z poziomu
jezyka BPEL.

Znajomosé zasad tworzenia zaawansowanych aplikacji korzystajacych z ustug

NA OCENE 5.0 sieciowych.
EFEKT KSZTALCENIA 6
NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci tworzenia ustug sieciowych.
NA OCENE 3.0 Umiejetnosé tworzenia prostych ustug sieciowych.
NA OCENE 3.5 Umiejetnosé tworzenia ustug sieciowych przetwarzajacych dane.
NA OCENE 4.0 Umiejetnosé tworzenia proceséow w jezyku BPEL.
NA OCENE 4.5 Umiejetnosé tworzenia proceséw BPELa wywolujacych ustugi sieciowe.
NA OCENE 5.0 Umiejetnosé tworzenia zaawansowanych aplikacji korzystajacych z ustug

sieciowych.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
W1 W2 K1 P1 N1 N2 N3 N4 N5
K 19 K 2
EK1 ~_WI9K W26 Cel 1 P2 P3 P4 N6 F1 F2 F3 P1 P2
W1 W2 K1 P1 N1 N2 N3 N4 N5
K U16
EK2 _ Cel 1 P2 P3 P4 N6 F1 F2 F3 P1
W3 W4 W5 K2
EK3 K_ W19 K_W26 Cel 2 K3 K4 P1P2P3 | VN2 gg NANS | gy 2 B3 P1 P2
P4
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
W3 W4 W5 K2
EK4 K _U1l6 Cel 3 K3 K4 P1 P2 P3 N1 N2 N3 N4 N5 F1 F2 F3 P1
N6
P4
EK5 K W19 K W26 Cel 4 W6 K5 P1 P2 N1 N2 N3 N4 N5 F1 F2 F3 P1 P2
P3 P4 N6
W6 K5 P1 P2 N1 N2 N3 N4 N5
K 1
EK6 _U16 Cel 4 P3 P4 N6 F1 F2 F3P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1]J.J. Garrett — Ajaz: A New Approach to Web Applications, Technology and Trends, 2005, Adaptive Path

[2 | R. Asleson, N. T. Schutta — Foundations of Ajazx, USA, 2005, Apress

[3 | L. Rosenfeld, P. Morville — Architektura informacji w serwisach internetowych, Gliwice, 2002, Helion

[4 | S. Spielman — The Struts Framework: Practical Guide for Java Programmers, USA, 2002, Morgan Kaufmann

Publishers

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 | D. Crane, E. Pascarello, D. James — Ajax in Action, USA, 2005, Manning Publications

12

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Damian Grela (kontakt: dgrela@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Damian Grela (kontakt: dgrela@pk.edu.pl)

INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI

(odpowiedzialny za przedmiot)

(data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)

(dziekan)
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