POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2014 /2015

Wydziat Inzynierii Elektrycznej i Komputerowe;j

Kierunek studiéw: Informatyka Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: niestacjonarne Kod kierunku: Info
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: bez specjalnosci

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Symulacja komputerowa

NAZWA PRZEDMIOTU

Computer Simulations
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIEIiK INFOR oIN PK34 14/15
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 6.00
SEMESTRY 7

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
7 15 0 0 15 15 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Lepszego zrozumienie struktury i dzialania rzeczywistego lub projektowanego systemu. Symulacja pozwala
przewidzie¢ zachowanie rzeczywistego systemu w okreslonych warunkach.

Cel 2 Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z modelowaniem i symulacja komputerowa proceséw dyskret-
nych i cigglych

Kod archiwizacji: 9008C00D
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Matematyka: podstawowy metod numerycznych Programowanie: Matlab, SPICE

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Wiedza teoretyczna w zakresie modelowania i symulacji zjawisk i proceséw w technice i srodowisku.

EK2 Umiejetnosci Umiejetnosé¢ wykorzystania narzedzi i technik informatycznych w zakresie modelowania i sy-
mulacji. Umiejetnosé weryfikacji poprawnosci modeli i wynikéw symulacji.

EK3 Umiejetnosci Umiejetnosé doboru modeli, oprogramowania i parametréw symulacji w celu efektywnego
uzyskania wiarygodnych rezultatow.

EK4 Kompetencje spoleczne Umiejetnosé pracy w zespole.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIA KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Opis procesu ciaglego z uzyciem réwnan rézniczkowych zwyczajnych
K1 i czastkowych. Dyskretyzacja i réwnowaznosé modeli cigglych i dyskretnych. 4
Rozwigzywanie ukladow réwnan rozniczkowych w MATLABie.
K2 Schematy blokowe i symulacja w Simulinku. 4
K3 Symulacja w programie SPICE. 4
K4 Wykorzystanie bibliotek Symbolic Math Toolbox i Control System Toolbox. 3
Postprocesor graficzny PROBE.
PROJEKTY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 Przygotowanie modelu, dobranie oprogramowania i parametréw do symulacji, 15
weryfikacja wynikéow. Praca zespolowa
WYKLADY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Modele fizyczne i matematyczne, ciagte i dyskretne, deterministyczne 3
i stochastyczne. Modele mikro- i makroskopowe. Ziarnisto$¢ modeli.
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WYKLADY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Opis procesu ciaglego z uzyciem réwnan rézniczkowych zwyczajnych
W2 i czastkowych. Dyskretyzacja i rownowazno$¢ modeli cigglych i dyskretnych. 6
Rozwiazywanie uktadéw rownan rézniczkowych w MATLABie. Wykorzystanie
bibliotek Symbolic Math Toolbox i Control System Toolbox
W3 Schematy blokowe i symulacja w Simulinku. Symulacja w programie SPICE. 4
W4 Prezentacja wynikoéw symulacji oraz ich weryfikacja 2

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1 Cwiczenia laboratoryjne

N2 Praca w grupach

N3 Wyklady

N4 Prezentacje multimedialne

N5 Cwiczenia projektowe

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 45
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakltadu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 30
Opracowanie wynikow 40
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 65
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 180
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6.00
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9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Projekt zespotowy
F2 Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego

F3 Odpowiedz ustna

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 brak umiejetnosci lub wiedzy wymaganej na ocene 3.0
NA OCENE 3.0 Znajomosé przyk%adc’)w mf)(.leli oraz ich poprawne klasyfikowanie. Rozumienie
potrzeby tworzenia modeli i zalet symulacji.
NA OCENE 3.5 Spelnienie wymagan na ocene 3 oraz umiejetnosé¢ doboru wlasciwego modelu.
Spelnienie wymagan na ocene 3,5 oraz umiejetnosé poprawnego doboru
NA OCENE 4.0 ) ... R . . .,
parametréw symulacji i okreslenia wiarygodnoéci uzyskanych rezultatow.
NA OCENE 4.5
NA OCENE 5.0 Spelnier.lie wymagan na ocene 4 oraz umiejetnosé¢ identyfikacji parametrow
rzeczywistego procesu.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci lub wiedzy wymaganej na ocene 3.0
NA OCENE 3.0 Umiejetnosé wykorzystania wskazanych narzedzi i uzyskiwania rezultatow.
NA OCENE 3.5 Spelnienie wymagan na ocene 3 oraz samodzielne korygowanie btedow.
NA OCENE 4.0 Spelmlel-ne: Wymagz‘m na ocenqn3,5 oraz umiejetno$¢ wykorzystania réznych
modeli i parametréw symulacji.
NA OCENE 4.5 Spelnienie wymagai na ocene¢ 4 oraz umiejetno$é¢ dyskusji uzyskanych wynikow.
NA OCENE 5.0 Spelnl.eyle W}'In,lagan na oceng 4.5 oraz samodzielna weryfikacja poprawnosci
modeli i wynikéow symulacji.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci lub wiedzy wymaganej na ocene 3.0
NA OCENE 3.0 Umlequtno.sc zaproponowania przynajmunie] dwoch mozliwosci symulacyjnego
rozwiazania postawionego zadania.
NA OCENE 3.5
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NA OCENE 4.0 Umiejetnosé krytycznej dyskusji narzedzi symulacyjnych dostepnych
B w oprogramowaniu Matlab oraz SPICE

NA OCENE 4.5

NA OCENE 5.0 Swol?odne poslugiwan.ie sie narzedziami symulacji i prezentacji wynikoéw przy
uzyciu oprogramowania Matlab oraz SPICE.

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci lub wiedzy wymaganej na ocene 3.0

NA OCENE 3.0 Rozumfueme pods?awc?wyc}% zasad pracy w zespole, realizacja otrzymywanych
poleceni oraz wspoéldziatanie z reszta zespotu.

NA OCENE 3.5

NA OCENE 4.0 Spelnl'anle Wym’agan na ocene 3 oraz aktywne uczestnictwo w stawianiu
i podziale zadan.

NA OCENE 4.5

NA OCENE 5.0 Spe.lnianie wymagan na ocene 4 oraz liderowanie zespolowi laboratoryjnemu lub
projektowemu.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 Cel 1 W1 N1 F1
EK2 Cel 1 W1 N1 F1
EK3 Cel 1 W1 N1 F1
EK4 Cel 1 W1 N1 F1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | B.Mrozek, Z. Mrozek — MATLAB i Simulink. Poradnik uzytkownika. Wydanie III, Gliwice, 2010, Helion
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[2 | Z. Mrozek — Wprowadzenie do inzynierii oprogramowania i jezyka UML, Krakow, 2011, Abaton
[3 | A.Dobrowolski — Pod maskq Spice’a, Warszawa, 2004, BTC

[4 | Z.Fortuna, B.Macukow, J.Wasowski — Metody numeryczne, Warszawa, 2009, WNT

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz. Prof PK Andrzej Szromba (kontakt: aszromba@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Andrzej Szromba (kontakt: aszromba@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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