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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Jezyk UML i jego zastosowania

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIEIiK INFOR oIN PK24 14/15
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 6.00
SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
5 15 0 0 15 10 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentéw z wybranymi zagadnieniami zwigzanymi z jezykiem UML i jego zastosowaniem w two-
rzeniu systeméw informatycznych.

Cel 2 Wyrobienie w studentach umiejetnosci charakteryzowania systeméw informatycznych na podstawie diagra-
moéw UML.

Kod archiwizacji: EEBIBCBO
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Cel 3 Wyrobienie w studentach umiejetnosci opisywania systeméw z wykorzystaniem jezyka UML.

Cel 4 Wyrobienie w studentach umiejetnosci pracy w zespole.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Wymagana jest podstawowa wiedza z podejscia obiektowego, zwtaszcza w zakresie obiektowych jezykéw progra-
mowania. Wymagana jest rowniez podstawowa znajomosé problematyki metodyk strukturalnych i relacyjnego
modelu danych oraz ogdlna orientacja w dziedzinie inzynierii programowania.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student omawia wybrane zagadnienia zwigzane z jezykiem UML i jego zastosowaniem w tworzeniu
systeméw informatycznych.

EK2 Umiejetnosci Student, na podstawie zestawu odpowiednich diagraméw UML, potrafi opisa¢ funkcje i zada-
nia konkretnego systemu informatycznego oraz sposéb w jaki sa one realizowane przez ten system.

EK3 Umiejetnosci Student potrafi opisa¢ strukture systemu informatycznego z zastosowaniem zestawu odpo-
wiednio dobranych diagraméw UML.

EK4 Umiejetnosci Student potrafi opisa¢ zachowanie systemu informatycznego i jego skladnikéw z zastosowa-
niem odpowiednio dobranych diagraméw UML.

EK5 Kompetencje spoleczne Student potrafi pracowaé¢ w zespole.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLADY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Rola modeli w projektowaniu systeméw. Modelowanie systemoéw réznych typdw
W1 (np. systemoéw interaktywnych i systeméw czasu rzeczywistego)Model obiektowy. 5

Wprowadzenie do jezyka UML. Perspektywy architektury systemu i wspierajace je
diagramy UML.

Identyfikacja i modelowanie. Diagramy przypadkow uzycia. Diagramy czynnosci
W2 w ramach modelowania przeptywéw operacji wykonywanych w celu realizacji 2
zadan zlecanych systemowi przez jego aktorow.

Modelowanie struktury systemu. Diagramy klas i obiektéow, zagadnienia zwiazane
W3 z identyfikowaniem poszczegolnych rodzajow elementow modelu, tj. klas, 2
atrybutow itd. Diagramy wdrozeniowe.

Modelowanie zachowania systemu. Diagramy maszyny stanowej. Diagramy

W4 interakc;ji. 3
Organizacja wybranych sktadnikéw systemu. Diagramy pakietéw budowane przede
wszystkim dla duzych projektéw, tworzonych przez duza grupe wspoltpracujacych

W5 0s0b, projektow sktadajacych sie z wielu jednostek funkcjonalnych, ze ztozonymi 9

zalezno$ciami pomiedzy tymi jednostkami. Zadaniem pakietéw jest grupowanie
elementow danego (jednego) modelu, wraz z wystepujacymi pomiedzy tymi
elementami relacjami.
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WYKLADY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W6 Modelowanie biznesowe i analityczne. 2
W7 Zastosowania jezyka UML. Inzynieria do przodu i wstecz. Testowanie systemow 9
projektowanych w oparciu o UML. Narzedzia CASE na bazie UML.
PROJEKTY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Projekt zespotowy. Zaprojektowanie i udokumentowanie, z wykorzystaniem
P1 zestawu odpowiednio dobranych diagraméw UML, prostego systemu 10
informatycznego. Implementacja systemu.
LABORATORIA KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Modelowanie wymagan systemowych z wykorzystaniem diagraméw przypadkow 4
uzycia i diagraméw czynnosci.
K2 Modelowanie struktury systemu z wykorzystaniem diagramoéow klas. Modele 4
o réznym stopniu szczegdlowosci.
K3 Modelowanie zachowanie systemu i jego wybranych sktadnikéw z wykorzystaniem 5
diagraméw maszyny stanowej i wybranych diagramoéow interakcji.
K4 Grupowanie wybranych sktadnikow systemu z wykorzystaniem diagramow 5

pakietow. Generacja kodu.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady

N2 Prezentacje multimedialne

N3 Cwiczenia laboratoryjne

N4 Cwiczenia projektowe

N5 Praca w grupach
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 40
Konsultacje przedmiotowe 15
Egzaminy i zaliczenia w sesji 5

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 20
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 50
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 130
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne
F2 Projekt zespotowy
F3 Odpowiedz ustna

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Projekt zespotowy

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

Student nie jest w stanie wyjasni¢ czym jest jezyk UML i jakie jest jego

NA OCENE 2.0 . . P
znaczenie w wytwarzaniu systemow informatycznych.

NA OCENE 3.0 Studen? wyjasnia czym jest jezyk UML i jakie jest jego znaczenie w wytwarzaniu
systemow informatycznych.
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NA OCENE 3.5

NA OCENE 4.0

Student wyjasnia czym jest jezyk UML i jakie jest jego znaczenie w wytwarzaniu
systeméw informatycznych, charakteryzuje kluczowe pojecia modelu obiektowego
stanowiacego baze jezyka UML oraz wymienia i krétko charakteryzuje
poszczegodlne typy diagraméw UML i omawia ich zastosowanie.

NA OCENE 4.5

NA OCENE 5.0

Student wyjasnia czym jest jezyk UML i jakie jest jego znaczenie w wytwarzaniu
systemow informatycznych, charakteryzuje kluczowe pojecia modelu obiektowego
stanowiacego baze jezyka UML, wymienia, krétko charakteryzuje poszczegélne
typy diagramoéw jezyka UML i omawia ich zastosowanie, omawia perspektywy
architektury systemoéw IT i wymienia wspierajace je zestawy diagraméw UML
oraz wyjasnia role modelowania biznesowego i analitycznego w projektowaniu
systmoéw informatycznych.

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0

Student nie potrafi okresli¢, na podstawie diagramu przypadkow uzycia,
uzytkownikéw konkretnego systemu oraz funkcji i zadan realizowanych przez ten
system.

NA OCENE 3.0

Student potrafi okresli¢, na podstawie diagramu przypadkéw uzycia,
uzytkownikéw konkretnego systemu oraz funkcje i zadania realizowane przez ten
system.

NA OCENE 3.5

NA OCENE 4.0

Student potrafi okresli¢, na podstawie diagramu przypadkéw uzycia,
uzytkownikéw konkretnego systemu, funkcje i zadania realizowane przez ten
system, scharakteryzowaé¢ poszczeg6lne przypadki uzycia na podstawie
scenariuszy przypadkow uzycia przedstawionych z wykorzystaniem diagramow
czynnosci oraz omowié architekture systemu i zachowanie poszczegdlnych klas
obiektow postugujac sie diagramem klas i diagramami maszyny stanowe;j.

NA OCENE 4.5

NA OCENE 5.0

Student potrafi okreslié¢, na podstawie diagramu przypadkéw uzycia,
uzytkownikéw konkretnego systemu, funkcje i zadania realizowane przez ten
system, scharakteryzowaé poszczeg6lne przypadki uzycia na podstawie
scenariuszy przypadkéw uzycia przedstawionych z wykorzystaniem diagramow
czynnosci, oméwié architekture systemu i zachowanie poszczegoélnych klas
obiektow postugujac sie diagramem klas i diagramami maszyny stanowej,
scharakteryzowaé¢ sposob realizacji funkcji systemu na podstawie wybranych
diagraméw interakcji oraz omowié konfiguracje tworzonego systemu na podstawie
wybranych diagraméw wdrozeniowych.

EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0

Student nie potrafi poprawnie zidentyfikowaé klas obiektéw niezbednych do
realizacji wybranych funkcji systemu i przedstawié ich z wykorzystaniem
diagramu klas.
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NA OCENE 3.0

Student potrafi poprawnie zidentyfikowaé klasy obiektow niezbednych do
realizacji wybranych funkcji systemu i przestawié¢ je z wykorzystaniem diagramu
klas.

NA OCENE 3.5

NA OCENE 4.0

Student potrafi poprawnie zidentyfikowaé i scharakteryzowaé (atrybuty, operacje)
klasy obiektéw niezbednych do realizacji wybranych funkcji systemu, okresli¢

i scharakteryzowaé¢ zwigzki pomiedzy nimi i przedstawié¢ je z wykorzystaniem
diagramu klas.

NA OCENE 4.5

NA OCENE 5.0

Student potrafi poprawnie zidentyfikowaé i scharakteryzowaé¢ (atrybuty, operacje)
klasy obiektéw niezbednych do realizacji wybranych funkcji systemu, okresli¢

i scharakteryzowaé zwiazki pomiedzy nimi i przedstawié¢ je z wykorzystaniem
diagramu klas, pogrupowaé¢ je wedlug odpowiednio przyjetego kryterium

z wykorzystaniem diagramow pakietow oraz potrafi okresli¢ strukture fizyczna
systemu i przedstawi¢ ja z wykorzystaniem wybranych diagraméw
wdrozeniowych.

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0

Student nie potrafi poprawnie zidentyfikowaé¢ gléwnych funkcji i uzytkownikow
konkretnego systemu i przedstawié ich w postaci diagramu przypadkoéw uzycia.

NA OCENE 3.0

Student potrafi poprawnie zidentyfikowaé¢ gltéwne funkcje i uzytkownikdw
konkretnego systemu i przedstawié je w postaci diagramu przypadkéw uzycia.

NA OCENE 3.5

NA OCENE 4.0

Student potrafi poprawnie zidentyfikowa¢ gtéowne funkcje i uzytkownikow
konkretnego systemu, przedstawié¢ je w postaci diagramu przypadkow uzycia

i pogrupowaé¢ wedtug odpowiednio przyjetego kryterium z wykorzystaniem
diagraméw pakietow, udokumentowaé scenariusze poszczegolnych przypadkdw
uzycia z wykorzystaniem diagraméw czynnosci oraz przedstawi¢ zachowanie
wybranych klas obiektow (z posiadanego diagramu klas) z wykorzystaniem
diagraméw maszyny stanowe;j.

NA OCENE 4.5

NA OCENE 5.0

Student potrafi poprawnie zidentyfikowaé¢ gtowne funkcje i uzytkownikow
konkretnego systemu, przedstawi¢ je w postaci diagramu przypadkoéw uzycia

i pogrupowaé¢ wedlug odpowiednio przyjetego kryterium z wykorzystaniem
diagraméw pakietow, udokumentowaé scenariusze poszczegolnych przypadkow
uzycia z wykorzystaniem diagramoéw czynnosci, przedstawi¢ zachowanie
poszczegolnych klas obiektow (z posiadanego diagramu klas) z wykorzystaniem
diagraméw maszyny stanowej, przedstawié¢ sposoéb realizacji przez obiekty
systemu poszczegolnych funkcji z wykorzystaniem wybranych diagramow
interakcji oraz zweryfikowaé¢ utworzone diagramy pod katem ich kompletnosci
i spojnosci i innymi diagramami opisujacymi ten system.

EFEKT KSZTALCENIA 5

NA OCENE 2.0

Student nie bierze udzialu w pracy zespotu.
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NA OCENE 3.0 Student wykonuje przydzielony mu fragment zadania.
NA OCENE 3.5 -
Student uczestniczy w dyskusjach na tematy zwigzane z zadaniem oraz wykonuje
NA OCENE 4.0 przydzielony mu fragment zadania i omawia rezultat swojej pracy z pozostatymi
czlonkami zespotu.
NA OCENE 4.5 -
Student potrafi kierowaé zespotem, inicjuje dyskusje na tematy zwiazane
z zadaniem, aktywnie w nich uczestniczy oraz wykonuje przydzielony mu
NA OCENE 5.0 Do . . . . .
fragment zadania i omawia rezultat swojej pracy z pozostalymi cztonkami
zespotu.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT PO SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 Cel 1 Cel 2 W1 W6 W7 K4 | N1 N2 N3 N4 N5 F1 F2 F3 P1
Cel 3 Cel 4
Cel 1 Cel 2 W2 W3 W4 W5
EK2 Cel 3 Cel 4 K1 K2 K3 K4 N1 N2 N3 N4 F1 F2 F3 P1
FK3 Cel2Cel3 | V3 WI? 4P1 K2 N1 N2 F1 F2 F3 P1
Cel 1 Cel 2 W2 W5 P1 K1
EK4 Cel 3 Cel 4 K3 K4 N1 N2 N3 N4 N5 F1 F2 F3 P1
EK5 Cel 4 P1 N5 F2

11

WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] Wrycza S., Marcinkowski B., Wyrzykowski K. — Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systemdéw informa-
tycznych, Gliwice, 2005, Helion

[2 | Pilone D., Pitman N. — UML 2.0 Almanach, Gliwice, 2007, Helion
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab.inz. Mieczystaw Drabowski (kontakt: gpedrak@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr inz. Anna Suchenia (kontakt: asuchenia@pk.edu.pl)

2 dr hab. inz. Mieczystaw Drabowski (kontakt: drabowski@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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