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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Profil: Ogolnoakademicki

Kod kierunku: Info

NAZWA PRZEDMIOTU

Architektura systeméw komputerowych

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

Computer Systems Architecture

KoD PRZEDMIOTU

WIEIiK INFOR oIS PK19 15/16

KATEGORIA PRZEDMIOTU

Przedmioty kierunkowe

LiczBA PUNKTOW ECTS

6.00

SEMESTRY

4

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
4 30 0 30 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Przedstawienie organizacji, dzialania i architektury systeméw komputerowych.

Cel 2 Przedstawienie jezykdéw opisu sprzetu.

Cel 3 Przedstawienie probleméw i techniki projektowania architektury systemoéw komputerowych.

Kod archiwizacji: 489B8F42
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Znajomosé techniki cyfrowej, programowania w jezyku C oraz systemow operacyjnych

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna zasady dzialania, organizacje i architekture sprzetowa systemu komputerowego (jed-
nostka centralna, pamieci,urzadzenia zewnetrzne, krotnosc).

EK3 Wiedza Student zna zagadnienia zwigzane z podzialem funkcji systemu komputerowego realizowanych przez
sprzet i oprogramowanie systemowe.

EK4 Wiedza Student umie opisa¢ w jezyku opisu sprzetu i zaimplementowaé¢ podstawowe uklady funkcjonalne
(uktady cyfrowe) oraz zaprojektowaé proste systemy komputerowe.

EK5 Umiejetnosci Student zna zagadnienia zwigzane z topologia, komunikacja i transmisja w krotnym systemie
komputerowym.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIA
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
L1 Monitorowanie dziatania prostego CPU. Monitorowanie sygnaléw magistrali 4

systemowej mikrokomputera. Monitorowanie transmis;ji.

Kompilatory logiczne dla uktadéw CPLD i FPGA: Quartus II. Projektowanie
L2 uktadéw cyfrowych na poziomie mikroarchitektury. Implementacja uktadow 4
cyfrowych w technologii FPGA. Podstawy jezyka opisu sprzetu VHDL.

L3 Projektowanie uktadéw arytmetyczno-logicznych w VHDL-u. 6

L4 Projektowanie na poziomie RTL. Implementacja pamieci. 4

Architektura procesora NIOS II - tworzenie systeméw komputerowych
L5 z wykorzystaniem narzedzia SOPC Builder/Qsys, obstuga przerwan, interfejs 12
UART, komunikacja z wykorzystaniem magistrali, DMA.

WYKLADY

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Architektura jako dziedzina tworczosci cztowieka i architektura systemu

W1 komputerowego. Powiazania architektury systemu komputerowego z jego 6
systemem operacyjnym. Synteza systemow heterogenicznych, synergizm,
modelowanie, poliooptymalizacja, symulacje i weryfikacja.

W3 Jezyk VHDL - prezentacja, przyktady 2
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WYKLADY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Struktura typowego komputera, struktura jednostki centralnej, struktura
procesora. Jednostki: sterujaca i wykonawcza, algorytm sterowania, cykle
W4 . . . . A 6
sterowania, typy rozkazow, formaty rozkazow, tryby adresowania, arbitraz,
przerwania, DMA. Przyklady programéw binarnych.
W5 Pamieé: hierarchia pamieci, pamieé operacyjna, pamieé¢ notatnikowa, translacja 4
i wiazanie adresow, pamieé zewnetrzna, pamieé asocjacyjna.
Urzadzenia we/wy: zasady synchronizacji: transmisje, typowe interfejsy
WwWeé . - 6
i protokoty. Pamie¢ dyskowa.
W7 Wirtualizacja pamieci. 4
W8 Wstep do architektury systemoéw krotnych - poziom procesora i koprocesora, 5

poziom CPU, poziom komputera.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Cwiczenia laboratoryjne

N2 Konsultacje

N3 Prezentacje multimedialne

N4 Wyklady
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 10
Egzaminy i zaliczenia w sesji 10

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 60
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 20
przygotowanie do egzaminu 20
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 180
CALEGO NAKELADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego

F2 Kolokwium

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Egzamin pisemny

P2 Srednia wazona ocen formujacych

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Cwiczenie praktyczne

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0
Neumanna.

Student zna modelu systemu komputerowego wykorzystujacego architekture von
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Student potrafi omowi¢ cechy systemu komputerowego wykorzystujacego

NA OCENE 3. .
OCENE 3.0 architekture von Neumanna.

NA OCENE 3.5 -

NA OCENE 4.0 Student potrafi omoéwié wszystkie podstawowe komponenty systemu
komputerowego

NA OCENE 4.5 -
Student potrafi oméwi¢ komponenty systemu komputerowego, omoéwi¢ dziatanie

NA OCENE 5.0 procesora opartego o model von Neumanna oraz zna i potrafi omowi¢ inne

ko modele obliczeniowe. Student potrafi wskazaé zalety i wady réznych modeli
obliczeniowych.
EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 Student nie potrafi omowi¢ podziatu funkcji pomiedzy sprzet i oprogramowanie
systemowe.

NA OCENE 3.0 Student potrafi omoéwi¢ podziatu funkcji pomiedzy sprzet i oprogramowanie
systemowe.

NA OCENE 3.5 -
Student potrafi potrafi oméwi¢ podziatu funkcji pomiedzy sprzet

NA OCENE 4.0 i oprogramowanie systemowe. Umie przedstawi¢ realizacje prostego programu
binarnego.

NA OCENE 4.5 -
Student potrafi potrafi oméwié¢ podziatu funkcji pomiedzy sprzet
i oprogramowanie systemowe. Umie przedstawi¢ realizacje prostego programu

NA OCENE 5.0 . ., L . .
binarnego. Potrafi przedstawié¢ realizacje programu do transmisji dyskowej
i sieciowe]j.

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0 Stgdent nie potrafi opisa¢ prostych uktadéw kombinacyjnych i sekwencyjnych
w jezyku VHDL.

NA OCENE 3.0 Student potrafi opisa¢ prosty uklad kombinacyjny (multipleksery, enkodery,

R sumatory, ALU, itp.) w jezyku VHDL i zaimplementowaé¢ go w uktadzie FPGA.

NA OCENE 3.5 -
Student potrafi opisa¢ prosty uktad kombinacyjny i sekwencyjny (rejestry,
liczniki, timer) w jezyku VHDL i zaimplementowaé¢ go w ukladzie FPGA.

NA OCENE 4.0 Student potrafi stworzy¢ system komputerowy w oparciu o procesor NIOS II oraz
uruchomié¢ w tym systemie program z wykorzystaniem interfejsu UART
i przerwail.

NA OCENE 4.5 -
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Student potrafi stworzy¢ system komputerowy w oparciu o procesor NIOS II oraz
uruchomié¢ w tym systemie program z wykorzystaniem interfejsu UART,
przerwan, DMA oraz wlasnych komponentéw opisanych w VHDL-u. Student

NA OCENE 5.0 potrafi opisa¢ prosty procesor w jezyku VHDL i zaimplementowaé¢ go w uktadzie
FPGA. Student zna metody transmisji danych, podstawowe protokoty, zasady
synchronizacji, systemy magistral oraz metody obstugi urzadzen we/wy
z wykorzystaniem przerwan, DMA.

EFEKT KSZTALCENIA 5

NA OCENE 2.0 Student nie zna ogdlnych zasad komunikacji i transmisji.

NA OCENE 3.0 Student zna ogolne zasady komunikacji i transmisji.

NA OCENE 3.5 -

NA OCENE 4.0 Student zna @etody transmisji d'anych, podstawowe protokotly, zasady
synchronizacji oraz systemy magistral.

NA OCENE 4.5 -

NA OCENE 5.0 Student zna metody transmisji danych, podstawowe protokoty, zasady

synchronizacji, systemy magistral i topologii.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT P CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
FK1 K W05 K Wil Cel 1 L1 L?\’NLSE’ Wi N1 N2 N3 N4 F1 F2 P1 P2
K W10 K Wil
EK3 - - Cel 1 L1 L4 L5 W5 N1 N2 N3 N4 F1 F2 P1 P2
K W21
EK4 K _U22 Cel 1 L5 W6 W7 N1 N2 N3 N4 F1 F2 P1 P2
EK5 K_WI12K_W26 | Cel 2 Cel 3 L5 N1 N2 F1 F2 P1 P2
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11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Stallings William — Organizacja @ architektura systemu komputerowego, Warszawa, 2000, WNT
[2 | Morrris Mano M. — Architektura komputeréw, Warszawa, 1988, WNT

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 | Kevin Skahill — Jezyk VHDL. Projektowanie programowalnych uktadow logicznych (wyd. 2), Warszawa, 2004,
WNT

[2 | Marek Zwoliriski — Projektowanie uktadow cyfrowych z wykorzystaniem jezyka VHDL, Warszawa, 2002,
WKiL
12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab.inz. Mieczystaw Drabowski (kontakt: gpedrak@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr hab. inz. Mieczystaw Drabowski (kontakt: drabowski@pk.edu.pl)
2 dr inz. Radostaw Czarnecki (kontakt: czarneck@pk.edu.pl)

3 mgr inz. Stawomir Bak (kontakt: sbak@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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